
REGULAMIN KONKURSU 

„MISJA: TRANSPORT MATERIAŁÓW BUDOWLANYCH RC” 

DLA KLIENTÓW GALERII SOLNEJ 

 

 

§1. Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem Konkursu (dalej „Konkurs”) jest Studio MB, ul. Gdańska 27, 85-005 

Bydgoszcz (dalej „Organizator”). 

2. Fundatorem nagród jest EPP RETAIL – GALERIA SOLNA Sp. z o.o. z siedzibą w 

Warszawie, ul. Konstruktorska 12a, 02-673 Warszawa (dalej „Fundator”). 

3. Konkurs odbywa się na terenie Centrum Handlowego Galeria Solna w 

Inowrocławiu przy ul. Wojska Polskiego 16. 

4. Konkurs prowadzony jest w dniach 25-26 września 2026 r. w godzinach 12:00–

19:00. 

5. Konkurs polega na wykonaniu zadania sprawnościowego przy użyciu zdalnie 

sterowanych maszyn budowlanych RC. 

 

§2. Warunki uczestnictwa 

1. W Konkursie mogą uczestniczyć osoby pełnoletnie oraz osoby niepełnoletnie za 

zgodą i pod opieką rodzica lub opiekuna prawnego. 

2. Udział w Konkursie jest dobrowolny i bezpłatny. 

3. Warunkiem udziału w Konkursie jest: 

a) rejestracja u obsługi wydarzenia, 

b) podanie imienia i nazwiska oraz numeru telefonu lub adresu e-mail, 

c) akceptacja niniejszego Regulaminu. 

4. W Konkursie nie mogą brać udziału pracownicy Organizatora, Fundatora, 

Centrum Handlowego Galeria Solna oraz członkowie ich najbliższych rodzin. 

5. Uczestnik zobowiązany jest do korzystania z pojazdów RC Organizatora zgodnie z 

ich przeznaczeniem oraz poleceniami obsługi. 

6. Organizator ma prawo przerwać przejazd lub wykluczyć Uczestnika z Konkursu w 

przypadku niestosowania się do poleceń obsługi, celowego uszkadzania sprzętu 

lub zachowania stwarzającego zagrożenie dla innych osób. 

 

§3. Zasady Konkursu 

1. Zadaniem Uczestnika jest wykonanie toru konkursowego przy użyciu trzech 

maszyn budowlanych RC: 

a) koparki, 

b) wywrotki, 

c) ładowarki. 

2. Uczestnik wykonuje zadanie samodzielnie. 

3. Zadanie składa się z trzech etapów: 

a) załadowania minimum 3 piłeczek do wywrotki za pomocą koparki, 

b) przewiezienia minimum 3 piłeczek wywrotką przez wyznaczony tor przeszkód i 

rozładowania, 

c) posegregowania minimum 3 piłeczek do kontenerów oznaczonych 

odpowiadającymi im kolorami za pomocą ładowarki. 

4. Pomiar czasu rozpoczyna się na sygnał obsługi i kończy po prawidłowym 

wykonaniu wszystkich etapów zadania. 

5. Za prawidłowo posegregowaną piłeczkę uznaje się piłeczkę umieszczoną w 

kontenerze oznaczonym tym samym kolorem. 



6. Warunkiem zaliczenia przejazdu jest prawidłowe załadowanie, przewiezienie oraz 

posegregowanie minimum 3 piłeczek zgodnie z zasadami określonymi w 

Regulaminie. 

7. Umieszczenie piłeczki w kontenerze oznaczonym innym kolorem niż kolor piłeczki 

skutkuje niezaliczeniem tej piłeczki. 

8. Jeżeli po zakończeniu przejazdu mniej niż 3 piłeczki zostaną prawidłowo 

posegregowane, przejazd uznaje się za nieukończony i nie podlega klasyfikacji. 

9. Wynik Uczestnika stanowi czas uzyskany podczas prawidłowo ukończonego 

przejazdu. 

10. Pomiar czasu dokonywany jest przez obsługę Konkursu i jest ostateczny. 

11. Uczestnik może przystąpić do Konkursu wielokrotnie, z zastrzeżeniem, że 

Organizator może ograniczyć liczbę prób w przypadku dużej liczby osób 

oczekujących na udział w Konkursie. 

 

§4. Nagrody 

1. Nagrodą Główną w Konkursie jest zestaw LEGO Technic. 

2. Łączna liczba Nagród Głównych wynosi 3 (trzy) sztuki. 

3. W dniu 25 września 2026 r. Nagrodę Główną otrzyma 1 (jeden) Uczestnik, który 

uzyska najkrótszy czas prawidłowo ukończonego przejazdu. 

4. W dniu 26 września 2026 r. Nagrody Główne otrzyma 2 (dwóch) Uczestników, 

którzy uzyskają odpowiednio pierwszy i drugi najkrótszy czas prawidłowo 

ukończonego przejazdu. 

5. W przypadku uzyskania identycznego wyniku przez więcej niż jednego Uczestnika 

o wyższym miejscu w klasyfikacji decyduje wcześniejsza godzina uzyskania 

wyniku. 

6. Jeden Uczestnik może otrzymać tylko jedną Nagrodę Główną podczas całego 

okresu trwania Konkursu. 

7. Jeżeli Uczestnik, który otrzymał Nagrodę Główną w dniu 25 września 2026 r., 

znajdzie się wśród dwóch najlepszych Uczestników w dniu 26 września 2026 r., 

Nagroda Główna przechodzi na kolejnego najwyżej sklasyfikowanego Uczestnika 

tego dnia. 

8. Nagrody nie podlegają wymianie na gotówkę ani na inne świadczenia. 

 

§5. Ogłoszenie wyników i wydawanie nagród 

1. Wyniki danego dnia zostaną ogłoszone po zakończeniu Konkursu, nie później niż 

do godziny 19:30. 

2. Zwycięzcy zostaną poinformowani osobiście, telefonicznie lub mailowo. 

3. Warunkiem odbioru nagrody jest potwierdzenie danych podanych podczas 

rejestracji. 

4. Nagrody wydawane są po ogłoszeniu wyników danego dnia w miejscu 

prowadzenia Konkursu lub w terminie ustalonym z Organizatorem. 

5. W dniu 25 września 2026 r. wydana zostanie 1 Nagroda Główna, kolejne 2 

Nagrody Główne wydane zostaną w dniu 26 września 2026 r.  

 

§6. Reklamacje 

1. Reklamacje dotyczące Konkursu należy składać pisemnie na adres Organizatora 

lub drogą elektroniczną na adres: biuro@studiomb.pl. 

2. Reklamacja powinna zawierać imię, nazwisko oraz opis zgłaszanych zastrzeżeń. 

3. Reklamacje będą rozpatrywane przez Organizatora w terminie 14 dni od daty ich 

otrzymania. 

 

mailto:biuro@studiomb.pl


§7. Dane osobowe 

1. Administratorem danych osobowych Uczestników jest Organizator. 

2. Dane osobowe przetwarzane są wyłącznie w celu przeprowadzenia Konkursu, 

wyłonienia zwycięzców, kontaktu ze zwycięzcami oraz wydania nagród. 

3. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbędne do udziału w 

Konkursie. 

4. Dane przechowywane będą na czas trwania Konkursu oraz ewentualnych 

reklamacji. 

5. Uczestnik ma prawo dostępu do swoich danych, ich poprawiania, usunięcia oraz 

ograniczenia przetwarzania zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa. 

 

§8. Postanowienia końcowe 

1. Regulamin dostępny jest na stanowisku Konkursowym przez cały okres trwania 

Konkursu. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Konkursu osób 

naruszających postanowienia Regulaminu lub zasady bezpieczeństwa. 

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie mają 

przepisy prawa polskiego. 

 


